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十年游戏设计工作者总结10点经验20_年进入12月份，鄙人成为一位职业游戏设计师至今迎来了第十周年。过去十年里，这份职业教会了我很多功课，而在本文中，我希望将我总结的10点经验与诸位分享。 1.游戏设计是关乎情境的艺术 当我刚刚踏入职场时，...
十年游戏设计工作者总结10点经验
20_年进入12月份，鄙人成为一位职业游戏设计师至今迎来了第十周年。过去十年里，这份职业教会了我很多功课，而在本文中，我希望将我总结的10点经验与诸位分享。
1.游戏设计是关乎情境的艺术
当我刚刚踏入职场时，我的第一位面试官跟我说过这么一句话：“游戏设计师的工作，并非独自提出所有想法，而是将最优秀的想法挑选出来。”我认为他说得很对。空想家并不是一份真正的职业。更重要的是，你的每一位同事都有可能对如何设计一款游戏提出想法。你不能自视过高，完全无视同事们的建议，傲慢态度不利于整个团队行程协作氛围。
游戏设计师需要做的是评估想法——无论这些想法由你自己提出，抑或来自其他设计师、团队其他成员、游戏测试员——并找出哪些想法与你正在设计的游戏匹配度最高，且基于公司现有资源能够得到实现。如果不考虑情境，我们无法断言某个想法究竟是否合理。举个例子，如果我问你某款游戏中是否应当加入跳跃玩法，你将无法给我一个准确答案，因为你不知道我正在制作的游戏属于哪一类型。就游戏设计来说，考虑情境很重要，设计师需要将想法置于具体情境下进行评估。
2.设计越简洁越好
游戏设计师经常产生设计一套复杂系统或游戏模式的冲动，但我们必须充分考虑玩家的接受程度。如果一套复杂系统让玩家很难理解，它对游戏能有什么帮助呢?游戏设计越复杂，我们就越难引导玩家深入体验，对设计师来说，教育玩家接受复杂系统的成本太高了。
3.创新是渐进式，而非革命性的
游戏行业强调创新的重要性，但事实上，颠覆式的创新更多时候是纸上谈兵，引人关注却很难付诸实践。任何一款创新游戏，都包含某些标准化机制、玩法或元素，而它们只是在行业标准的基础上对部分内容做了一些聪明的改动。
相对缓慢、渐进风格的创新极具价值，是推动游戏行业继续前进的主力。很多时候，设计师陷入试图重新发明车轮的困局，可那是白费力气——我们更应该做的，是在借鉴市场已有游戏作品的基础上，集中精力创作1-2项能够让玩家兴奋的创新功能。
而在你推出一款游戏产品后，其他设计师也将会借鉴你的创新元素。不要对此感到沮丧，模仿是最好的恭维，这表明你的作品对同行们深具启发。
4.游戏开发是一种社会化体验
我的一位编剧朋友曾说：“如果你希望完全掌控创意，那就去写小说。”游戏开发是一个要求团队成员彼此协作的过程，设计师必须接受的一个事实是，在游戏产品研发过程中，自己的想法有可能被挑战和改变。
这是件好事。游戏行业充满了聪明、有创意、技能高超并对游戏充满热情的人才，与其独守自己的想法和愿景——就像一条巨龙盘坐在一堆自己舍不得花的金子上——倒不如将它拿出来与团队其他成员分享，同时允许它被改变、重塑，甚至被其他人的想法替代。无论如何，大家目标一致，都希望创作最优秀的游戏产品。
因此作为一位游戏开发者，你的社交技能也很重要。你需要承受压力，花很长时间与团队内部的其他成员合作。软技能不可或缺，在大家能力相当情况下，与同事合作的能力将成为你的一项竞争优势。
5.游戏设计理念没有对错之分
制作一款优秀游戏没有绝对正确的方法。其他设计师的风格和理念也许跟你截然不同，但你们当中没有谁是错误的一方。你们属于同一支团队，都试图解决同样的问题，为玩家提供最佳游戏体验，所以不必因为设计理念不同而过分争吵。
当你在设计方法方面与其他设计师发生观点分歧，不妨先退后一步，探讨各自方案的理论性原因，最终共同拿出最佳方案。但请记住，无论你们当中谁的观点最终被采纳，都并不证明其设计理念高人一筹——正如每一名经验丰富的游戏设计师一样，任何设计理念都有其优势和缺点。你可以将与其他设计师的理念之争，视为自身学习和职业成长的机会。
6.设计游戏不止是为了给自己找乐子
设计游戏是一份职业，但作为设计师，我们不能仅仅出于个人兴趣而设计，而是应当更多地考虑如何为玩家提供有趣的体验。这也就意味着，如果团队相信一款游戏能够为玩家带来乐趣，那么即便其设计过程挑战重重，你也应当学会享受其中。
7.你也许不得不放弃自己引以为豪的项目
在游戏公司，撤砍项目是设计师们经常遇到的事情。你也许会因此沮丧，但请不要感到绝望!因为你已经在设计游戏的每一个步骤中学会新的知识、技能并积累了更多经验。
8.每一次学习都会让你变得更优秀
某种程度上讲，作为游戏设计师，模拟事物是我们工作内容的一部分。你对某项事物的了解程度越高，就能够更好地(在游戏中)对其进行模拟。这意味着我们对世界的了解越多，设计思路就会变得越宽阔。所以，你应当努力学习更多知识;你应当旅行，听教育类的播客，接受各种实用技能培训。这将让你成为一个更全面的人，同时为你提供创作引人入胜的游戏体验的原材料。
9.长期加班有害无益
有人说通过加班，研发团队能够将一款游戏打磨得更精致，同时团队凝聚力也会得到提升。但这是童话里的故事。事实上，长期加班将剥削团队成员的睡眠时间，导致他们士气低落，并最终对游戏的整体质量造成负面影响。与此同时，加班也有可能让团队成员变得牢骚满腹，或者愤世嫉俗。你的身体健康、个人生活和人际关系都有可能受到影响。
长期加班不科学。某些公司大肆宣扬加班的好处，本质上是在滥用新手开发人员们的天真和激情。别被愚弄。它是工业性的剥削和破坏性疫病，游戏行业要想继续向前发展，就不能让长期加班成为常态。
10.谁都不知道游戏设计师做些什么
当我告诉其他人自己是游戏设计师时，他们都会问我是不是程序员，或者动画师……向他们解释设计师的日常工作太困难了。我这不是取笑这些人无知，也无意抱怨，游戏设计师原本就是一个比较新的职业，而我们绝大多数从业者都在大城市工作，工作性质非常隐秘。
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