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元宇宙设计说明范文 第一篇元宇宙（Metaverse）是利用科技手段进行链接与创造的，与现实世界映射与交互的虚拟世界，具备新型社会体系的数字生活空间。元宇宙本质上是对现实世界的虚拟化、数字化过程，需要对内容生产、经济系统、用户体验以及实体世...
元宇宙设计说明范文 第一篇
元宇宙（Metaverse）是利用科技手段进行链接与创造的，与现实世界映射与交互的虚拟世界，具备新型社会体系的数字生活空间。
元宇宙本质上是对现实世界的虚拟化、数字化过程，需要对内容生产、经济系统、用户体验以及实体世界内容等进行大量改造。
元宇宙发展历史
20_年12月27日，百度Create AI开发者大会将发布元宇宙产品“希壤”，20_年的Create大会在“希壤APP”里举办，这是国内首次在元宇宙中举办的大会，可同时容纳10万人同屏互动。
20_年1月，索尼（Sony）宣布了下一代虚拟现实头盔（PS VR2）的新细节，以及一款适配PS VR2的新游戏。
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元宇宙是大家非常想要研究的一个方面，而且元宇宙当中有很多的东西能够反映到现实生活当中，所以说多元宇宙的一些事情可能大家了解的不是很多，但是在生活当中已经听说过并且使用过。那么元宇宙社交App啫喱这款App已经登顶了苹果App Store，主要的功能也就是一般的社交功能，但是在这款社交App当中还有非常典型的捏脸换装功能，可以在这款App当中找到属于自己性格和要求的一个人物，甚至是可以按照自己的标准来设计属于自己的代表人物，而且在这个社交App当中含有非常多的功能，其中就包括主页、信息交流、发布消息，个人主页等五个一级菜单，并且还包括换脸功能，发布及时动态和社交聊天等主要的社交功能。那么对于这款社交App主要的功能其实和其他的社交App非常相似，主要就是一些交流互动发布动态的一种模式，主打的功能可能比较特殊的就是捏脸换装功能，可以构建虚拟角色自定义形象，并且可以设置各种动态和状态，甚至有很多的道具加成，所以说元宇宙社交设计的这款社交App，主打的功能其实和我们日常所了解到的一些社交App非常相似。那么仔细介绍一下这款手机App的功能，其实就包括很多元宇宙当中的全新产品，可能和其他的社交平台更大的区别就是，其中包含了许多元宇宙的因素，比如多样化的场景，数字经济系统，以及真正的社交元宇宙平台等等，在这里能够重新定义真实的自己，而且还能够构建属于自己的世界，简单来说的话在元宇宙设计的这款社交App当中，我们可以做自己世界的主人，并且以主人的方式来迎接交流朋友。
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与传统型元宇宙对立的，便是开放型元宇宙，它与现实的物理世界的是没有什么关系的，他是一个独立是虚拟的数字世界，比如，我们现实的生活是一个地球OL，那么我们在开放型元宇宙所建立的世界可能是土球OL或者是绿洲OL，是与现在世界平行存在的一个世界。
开放型的元宇宙在理论上是可以有无数个的，只要是符合建立条件的人都是可以建立的广义元宇宙，可能有的开放型元宇宙是因为是某些KOL建立的，人气会比较高，有的可能会无人问津，只有创建者一个人，每天“采菊东临下，悠然见南山”。
传统型元宇宙是需要有现实社会的映射才能存在的，现实世界才是主要的，虚拟世界只是现实世界是依附品。
而开放型元宇宙则和现实世界是分开的，甚至有些开放型元宇宙的拥护者觉得开放型元宇宙研发出来之后，物理世界里的身体都不需要存在了，人的意识作为了一个代码字符或者程序活在广义元宇宙中，个人的荣誉感、社交、幸福感全部来自于开放型元宇宙，当然，这是一些非常极端的拥护者。
现在能看到元宇宙与元宇宙相关的新闻，基本都是和游戏相关的。例如，目前第一个将元宇宙写进招股书的Roblox，它现在已经在纽交所上市了，而且投资名单里还有我们国内做游戏比较出名的腾讯，这家公司主要是提供一个让玩家可以自由建立内容的游戏平台。
所以很多人会认为游戏就是元宇宙，或者元宇宙就是进阶版的元宇宙。
我们前面说“开放型元宇宙”的时候说过，开放型元宇宙是可以自由切换的，上一秒我可能是在为大家出谋划策的军事智囊，下一秒我便可以切换到一个充满斗气和斗皇满天飞的世界，来履行我的“三年之约”。
正因为有这样的特性，所以很多人认为游戏它和元宇宙是一样的，比如，我在“王者荣耀”里连着跪了几把之后，非常的沮丧，我便打开了“哈利波特”在里面骑着扫把自由自在的飞。我们可以在“王者荣耀”里和自己室友或者陌生的人一起组团玩游戏，一起推搭，是不是有点元宇宙的意思了。
其实我们体验到了游戏和VR设备所营造的氛围来说，它们都只是元宇宙构成组成。硬件设备和技术都是只是构成了元宇宙的一部分。而还有另外两个组成元宇宙的基础部分，是游戏所不具备的，一个是身份系统，另外一个经济系统。
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爆发期，是元宇宙设备供应商百家争鸣的时候，有两类目的厂家应该会大有作为，元宇宙的设备供应商和场景应用的开发商。
元宇宙相关的设备我们在电影上也看过不少，像眼睛、手表手环、脑机接口之类的，场景应用的开发商可能就更多了，比如娱乐设施、工作场景和模式、教育场景、购物场景，这些都可以构成元宇宙的丰富的场景，这都是场景应用开发商的机会。
当然另外做出创新的厂家可能会成为某个单独类目的龙头，例如，让脑机接口变的更小巧携带更方便，以方便随时随地的可以进入到元宇宙的空间里。
我们前面说到，要想迎来元宇宙需要经历三个阶段，分别是准备期、启动期和爆发期。我们现在处于元宇宙的什么阶段呢？距离元宇宙的开始正式商用还需要多久呢？正式进入爆发期我们需要做好哪些准备呢？我一个个来解决这些问题吧！
关于我们目前处于元宇宙什么阶段，就目前技术的发展，我们应该处于元宇宙的启动阶段，为什么这么判断呢？
因为在经过过去几年技术的沉淀，我们有成熟的区块链的记账系统，NFT系统已经得到了市场的认证，并已经开始大量启动商用阶段，在20_上半年，全球NFT的市场交易额只有1370万美元，而到了20_年上半年，这个数字飙升25亿美金。
我们知道在元宇宙的产品生命周期有一个启动期和爆发期，但是，在爆发期之前肯定有一个临界点，当这个临界点到来的时候，就代表我们即将迎来元宇宙的时代，那我们怎么判断什么时间是元宇宙的临界点呢？我们还是需要从两个基础条件开始判断。
第二个标志，当然是经济系统，衡量经济系统的一个关键指标是NFT的交易规模。
现在我们全球的GDP超过了80万亿美元，而NFT市场规模仅有约200亿美元，如果要达到临界点的标准，这个NFT市场的规模，也就是元宇宙的GDP，肯定要达到万亿美元的水平。这样估算，距离元宇宙的临界点，至少还有五年。
在我们向元宇宙的慢慢过渡的时候，我们整个社会会遇到哪些挑战和需要做好哪些准备呢？我认为比较重要的两点比较关键，一是建立共识，二是文化和伦理的冲击。
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设计说明也就是设计理念。设计说明要做到以下几点：
1、设计来源 2、设计的思路及人物是如何构思，为什么会做这幅图
3、颜色说明，描述所用颜色的用意，比如绿色：环保，健康，无害等，以及颜色给人的感受，比如舒适啊放松心情什么的
4、底边为什么要用火焰，用火焰能衬托什么，反映出背景或人物的怎么特征
5、整体的排版的描述，整体排版是按照什么格局，这样的设计有什么涵义所在
6、所有设计说明要有一个中心点，由中心点向外扩散，再由外聚焦到这一中心点，“剑灵前所未有过的体验”要突出怎么的前所未有，从而引起广大消费者的强大兴趣来玩剑灵
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“元宇宙”并不是骗局，指的是一个与现实世界平行，同时又是一个独立的虚拟空间，换句话来说，就是真实的数字虚拟世界。
“元宇宙”是非常热门的话题，许多商业巨头纷纷加入相关的领域，纷纷开始加入 “元宇宙”的行业。这么一个看似虚幻的世界，只要假以时日，相信在不久的将来会实现“元宇宙”场景出现。
一、“元宇宙”究竟是什么，是一个虚拟的空间
二、“元宇宙”听上去非常的虚幻，到底是不是一场骗局
可以说“元宇宙”是最热门的话题之一，“元宇宙”已经利用数字技术将虚拟世界与现实当中的经济、社交等场景相结合。甚至有些科技公司利用“元宇宙”设计出一个虚拟的儿童乐园，并将这栋楼放在现实的办公楼上。许多商业巨头纷纷投资“元宇宙”概念股，投资的项目与“元宇宙”息息相关，因此“元宇宙”是真实存的，并且正在以高速的发展向前行的一项全新数字技术。
三、“元宇宙”的未来可期，互联风将发生巨大的改变
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第二个需要解决的问题可能是面的文化和伦理的冲击，我们可以想想，如果某一个元宇宙充满打打杀杀的事情，在里面的玩家回到现实也是不是会有暴力倾向。
比较严重的是，在数字世界中，暴力和杀戮它的成本会比较低，所以在里面的犯罪成本也会更低。
但是，在现实世界中，发生暴力冲突，无论在哪个国家都要付出比较重的代价，可能是需要接受法律的制裁，也可能是经济上的损失。
但是在元宇宙的数字世界中，可能一个屏幕上的一个角色消失而已。
再往深一层的看，在元宇宙的世界中，我们说的自由是绝对的还是相对的呢？
我觉得应该是相对的，在元宇宙世界里，还是需要法律和规则的，甚至要相对的比较严格，而这种规则和法律的制定恰恰是因为元宇宙不是一个开发商，不能通过监管一家公司、一个机构就可以解决的，而是要回到共识的层面，通过建立个人、社会和国家之间的公约，创建文明的元宇宙。
元宇宙的虚拟现实是什么呢？
我觉得是欺骗大脑的感官，它光有视觉的呈现是不够的，触觉也需要跟的上。
例如，我们在元宇宙里看到一个菠萝，我们闻起来是菠萝味，摸起来也是尖尖刺刺的，可能我们认为它只是元宇宙里的一串代码，但是我们的大脑会通过感官来告诉我们，这就是菠萝。
所以除了戴在设备，可穿戴设备也是极为重要的，它会给我们一个真实的力作用的反馈，但其实，欺骗五感并不是最大的难题，最难解决的应该是移动和交互问题。
我们可以想象下，我们戴好设备，来到了元宇宙，一切的听觉视觉触觉都非常逼真，这时候我们街道一个任务，要去野外去打BOSS，问题来了，我们该怎么过去？
在真实的物理世界里，我们是需要移动的，但是，我们的房间只有20平方米，所以虚拟空间再大，我们物理空间是有限的，大部分的方案是通过传送门直接过去，所以，元宇宙的开放世界就很难实现了。
但是即使是传送，也不能解决所有的问题，我们都听过3D眩晕症，这个原理是我们生理在视觉上感觉到了移动，但是身体没有移动。
如果大脑足够敏感或者第一次接触，那么就是产生眩晕感。
这种情况在第一个玩穿越火线的时候会比较常见，通常这种情况是视觉上越真实，眩晕感就越严重，在头号玩家里，主角之所以可以在小小的车厢里可以移动，是因为他在跑步机上，现在的虚拟现实游戏的移动也是靠这种方案解决的。
交互方面就更加复杂了，这里包括了人与物、人与环境、人与人直接的问题。
比如，扎克伯格演示的开会场景，我们实际上还行需要椅子和桌子，不然，我们的感官虽然可以给椅子的反馈，但是坐下来确实空气，当开会玩了，需要互相给实体文件怎么办，需要握手怎么办。
这都是一些交互逻辑上需要解决的问题，是不是每次开会我们都需要先把场景和东西搭建好，才可以使用，这样的话，实用的成本也显得太高了。每多一个步骤，用户的体验都是坠崖式的下跌。
所以，在现在目前看来，我们需要解决体验层方便的东西还是太多了。
前面我们对元宇宙的概念及需要的条件进行了结构，那么我们来落到实处，谈谈元宇宙能给生活带来哪些便利。
首先，在扎克伯克发布的关于元宇宙的视频中，我们可以发现，元宇宙最先落地的可能是现场感。
例如现在疫情比较严重，我们可以通过虚拟会议室来开会，还有我们很多现有的商业模式都可以借助现场感来进行重构和升级。
比如，我们现在去购物，一般是自己打开APP购物，或者分享自己的购物车给朋友，未来我们可以一起在虚拟世界中逛街，足不出户，可以一起试衣服，帮对方挑漂亮的首饰，现在看任何直播赛事，都需要通过屏幕去看，最多有人气和在线人数。
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启动期，需要解决元宇宙运行期的一些规则性的问题，比如，经济系统的正常运转和NFT的交易系统。经济系统，按照我们现在能想到的技术，就是通过区块链形式的记账系统去解决。
比如我们在某个元宇宙空间的数字身份买了一包纸巾，那么元宇宙的账本会记录一笔，然后把这瓶的所有的权转给我，然后并向整个区块链去广播这一笔交易。
目前在为元宇宙做记账系统的公司已经有很多都开始进入行动阶段了，比如，阿里的蚂蚁链、腾讯的至信链，国外为元宇宙做准备也就更多了，比较比较知名的就是以太坊。
NFT交易系统就更多了，比如，OpenSea(开放海)、SuperRare(超级稀有)，国内的NFT交易系统还属于刚刚起步的阶段，我相信明年会有很多实力雄厚的厂家崛起。
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